
GAMBASGAMBAS
AALMOSTLMOST

MMEANSEANS

BASBASICIC!!
http://gambas.sourceforge.net



Un environnement de développement 
inspiré de JavaTM et Visual BasicTM
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Un langage BASIC complet

● Types de données

● Structures de contrôle

● Gestion des erreurs

● Entrées-sorties

● Gestion des chaînes de
caractères

● Fonctions arithmétiques 
et logiques

● Gestion de fichiers

● Fonctions temporelles

● Fonctions de conversion

● Gestion des processus

LONG

Chaînes de caractères traduisibles

FOR EACH / NEXT

TRY / CATCH / FINALLY

Surveillance des entrées-sorties

Internationalisation et UTF-8

&/

Conv$()

Terminaux virtuels

Eval()

EXEC / SHELL RDir()



Application Object
Boolean[] Object[]
Byte[] Param
Class Process
Classes Short[]
Collection Single[]
Component Stat
Components Stream
Date[] String
Enum String[]
Error System
File Timer
Float[] User
Integer[] Variant[]
Long[] gb

Un langage orienté objet

● Symboles publiques ou privés

● Symboles statiques ou dynamiques

● Héritage simple

● Polymorphisme

● Propriétés

● Evènements

● Constructeur / Destructeur

● Méthodes spéciales

● Pas de ramasse-miettes

● Observateurs d'évènements

● Classes natives

● Classes exportables

PROPERTY

EVENT

INHERITS

ME

SUPER

NEW

LAST

RAISE

Modèle d'évènements
Object

Class

STOP EVENT



Un environnement de développement 
moderne et facile d'utilisation

● Coloration syntaxique

● Complétion automatique

● Editeur d'interface graphique

● Traduction du code source

● Debogueur intégré

● Explorateur d'aide
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A
P

Langage extensible par l'intermédiaire de...

gb.gtk – Toolkit graphique GTK+

gb.compress – Compression / décompression

gb.corba – Client CORBA

gb.crypt – Chiffrement DES / MD5

gb.db – Accès aux bases de données

gb.qt.kde.html – Navigateur Internetgb.sdl – Librairie SDL (image, son...)

gb.v4l – Librairie Video4Linux

gb.xml – Gestion XML / XSLT

Les composants peuvent être écrits en Les composants peuvent être écrits en 
C/C++ ou bien directement en Gambas.C/C++ ou bien directement en Gambas.

COMPOSANTS

COMPOSANTS



Pourquoi avoir développé Gambas ?

● Ecrire son propre langage est passionnant et amusant.
● Je voulais créer un langage visuel, facile, et accessible.
● J'ai débuté sur un Amstrad puis sur un Atari. J'ai été nourri au 

BASIC depuis tout petit.
● J'ai été traumatisé par la quantité incroyable de bugs et 

d'inconsistences contenue dans un environnement similaire 
que je dois utiliser à mon travail.

● Je n'avais pas envie d'apprendre 
Perl, Python... Et je ne suis pas 
friand de Java.

● Je voulais rendre accessible la 
puissance des bibliothèques de 
GNU/Linux.

● Je pense que GAMBAS peut devenir une 
plate-forme de développement aussi 
puissante que Java et .NET.



Entreprises, administrations, associations...

● Des besoins spécifiques au métier, et donc des besoins de 
développement spécifiques. 

● Meilleure connaissance de leurs besoins que des gens venant 
de l'extérieur.

● Les logiciels vendus comme du yaourt ne suffisent pas.
● Absence de développeurs professionnels au sein de la 

structure.
● Par contre, présence fréquente de programmeurs amateurs.
● Nécessité de pouvoir contrôler entièrement le développement 

de ces applications spécifiques.
● Besoin de les développer rapidement.
● Nécessité de les faire évoluer et de les maintenir souvent et 

rapidement.
● Les utilisateurs finaux sont là.



Pourquoi ne pas utiliser Gambas ?

● Il est facile à apprendre
● Il est facile à maîtriser.
● L'environnement est facile 

d'utilisation.
● C'est un langage orienté objet.
● C'est un langage facile à maîtriser.
● Le développement est rapide.
● Les composants sont conçus pour 

être aussi simples et cohérents 
que possible.

● Il est possible d'écrire des 
programmes indépendants du 
toolkit graphique et du système de 
base de données utilisé.

● GNU/Linux est libre, puissant, 
sécurisé, et cool.
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Gambas

C/C++

Java

Bash

Perl



Traduction d'un projet Visual BasicTM

en Gambas

Code source
du projet

Bytecode
GAMBAS

COMPOSANTS
ECRITS

EN C/C++

COMPOSANTS
ECRITS

EN GAMBAS

 Fichiers textes

 Fichiers de données

COMPILATEURCOMPILATEUR

INTERPRETEURINTERPRETEUR

DCOP

DBUS

APPLICATIONS
Gnome / KDE

LIGNE DE
COMMANDE

GNU

Projet GambasProjet Gambas



Traduction d'un projet Visual BasicTM

en Gambas

Code source
du projet

Bytecode
VISUAL-BASIC

CONTROLES
ACTIVE-X

COMPOSANTS
ACTIVE-X

 Fichier textes

 Données binaires des
 formulaires

COMPILATEURCOMPILATEUR

INTERPRETEURINTERPRETEUR

APPLICATIONS
WINDOWS

Automation ActiveX

LIBRAIRIES
PARTAGEES
WINDOWS

COM COM

N/D

N/D

BUGS BUGS

N/D = Non Documenté

Peut être deviné 
(parfois)

BUGS

Projet Visual BasicProjet Visual Basic



Exemple d'utilisation de Gambas
l'Extremadura

● Une distribution sur mesure: gnuLinEx, basée sur 
Debian.

● 65 000 postes dans les écoles, tous en réseau.
● Combien d'administrateurs ? :-)

Dans l'avenir...Dans l'avenir...

● Réalisation d'un panneau de 
contrôle pour gnuLinex en 
Gambas.

● Intégration de DBUS à Gambas.

CONTROLAULAS
Une application pour contrôler les
ordinateurs d'une classe d'élèves,

réalisée en GAMBAS



Le futur de Gambas

Nouvel environnement de développementNouvel environnement de développement

Composants QT et GTK+ finalisésComposants QT et GTK+ finalisés

Contrôles liés à une source de donnéesContrôles liés à une source de données

Générateur d'étatsGénérateur d'états

Intégration du protocole DBUSIntégration du protocole DBUS

Réalisation d'applications WebRéalisation d'applications Web

Aide au portage d'applicationAide au portage d'application
Visual-BasicVisual-Basic™™

Système de persistence d'objetsSystème de persistence d'objets

......

Partager mon temps avec le théâtre

Etre payé pour travailler sur Gambas
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Pourquoi faisons-nous des logiciels libres ?

Les deux émotions les plus fortes qui Les deux émotions les plus fortes qui 
font agir les hommes sontfont agir les hommes sont

L'AMOURL'AMOUR
etet

LA LUTTE POUR LA LUTTE POUR 
LA LIBERTÉLA LIBERTÉ


